
 

 

LUCAS.FREY 
DESIGNER. DEVELOPER. 

 

PERSÖNLICHES 

Mobil 
0176 55408173 
 

E-Mail 
kontakt@lucasfrey.de 
 

Website 
lucasfrey.de 
 

Geburtsdatum 
31.08.2005 in Ulm 
 

Adresse 
Biberacher Str. 61 
88416 Ochsenhausen 
 

Staatsangehörigkeit 
Deutsch 
 

SPRACHEN 

Deutsch 
Muttersprache 
 

Englisch 
Fließend in Wort und Schrift 
 

INTERESSEN 

• Produktentwicklung 

• Indie Game Development 

• Linux und Open Source 

• Kraftsport 

• Gesunde Ernährung 
 

PRAXISERFAHRUNG UND EIGENE PROJEKTE 

Software Development 
Juli 2025 – Januar 2026 | Spielentwicklung im Team (Project Lead) 
• Entwicklung mehrerer Gameplay-Prototypen 
• Projektplanung und Teamkoordination 
• Playtesting, Feedback-Auswertung und Iteration 
 

Praktikum / Einzelhandel 
Mai 2025, 1 Woche | Backhaus Häussler 
• Kundenberatung und Verkauf 
• Bedienung des Kassensystems 
 

E-Commerce und Brand Development  
August 2024 – Februar 2025 | VEINZ Apparel 
• Konzeption und Aufbau einer eigenen Bekleidungsmarke 
• Entwurf mehrerer Textildesigns und Illustrationen 
• Einrichtung und Gestaltung des Shopify-Onlineshops 
• Planung und Durchführung erster Produkt- und Qualitätstests 
 

Praktikum / Einzelhandel 
Dezember 2023 | Müller Drogeriemarkt 
• Kundenberatung und Bearbeitung von Kundenanfragen 
• Warenpflege, Regalauffüllung und Sortierung 
 

SCHULBILDUNG UND WEITERBILDUNG 

Kolping Berufsbildung 
Seit Februar 2026 – Laufend 
• Berufsvorbereitende Bildungsmaßnahme (BvB) 
 

Gebhard-Müller-Berufsfachschule 
August 2022  –  Juli 2024 
• Erreichter Abschluss: Mittlere Reife 
 

FÄHIGKEITEN UND KENNTNISSE 

Design 
• Game-Design und Level-Design 
• 3D-Modellierung und Illustration 
• UI- und UX-Design 
 

Entwicklung 
• HTML, CSS, GDScript und Luau 
• Versionskontrolle mit Git und GitHub 
 

Informatik 
• Hardware- und Softwareanalyse 
• Windows, Linux und Android 

• Netzwerkgrundlagen 
 
 
Ochsenhausen, 26.07.2026​
 
 
 
Lucas Frey 


